Regulamin Szkolnego Konkursu na Kukuczkowego Mistrza Kodowania
dla uczniéw Szkoty Podstawowej nr 58

§ 1. Ustalenia podstawowe
1. Konkurs na Kukuczkowego Mistrza Kodowania dla uczniéw, zwany dalej Konkursem, to
szkolne zawody informatyczne dla uczniéw Szkoty Podstawowej nr 58 w Poznaniu, zwanej dalej
Szkota.
2. Konkurs organizowany jest przez nauczycieli prowadzgcych zajecia z Projektu Mistrzowie
Kodowania oraz Przedstawiciela Rodzicow.
3. Konkurs polega na rozwigzywaniu przez grupe uczniow zadan w srodowisku Scratch.
4. Konkurs poszerza tresci podstawy programowej przedmiotu Zajecia Komputerowe w szkole
podstawowej i sprawdza umiejetnosci uczniéw zdobyte na zajeciach z programowania.
5. Konkurs jest jedng z form odchodéw Miedzynarodowego Dnia Scratcha w naszej szkole.

§ 2. Cele Konkursu
1. Ujawnianie i rozwijanie talentow informatycznych.
2. Wyszukiwanie uczniéw o wybitnych zdolnosciach informatycznych.
3. Ksztattowanie umiejetnosci zdobywania wiedzy oraz pracy w zespole.
4. Podniesienie poziomu ksztatcenia informatycznego.

§ 3. Organizacja Konkursu
1. Konkurs przeprowadza Komisja Konkursu z siedzibg w SP nr 58 w Poznaniu. Decyzje Komisji
Konkursu sg ostateczne.
2. Uczestnikami konkursu mogg by¢ uczniowie Szkoty, ktorzy zgtoszg swéj trzyosobowy zespot
do dnia 23 kwietnia 2015 .
3. Zgtoszenie zespotu nastepuje drogg mailowa. Na adres mistrzowie.sp58@gmail.com

uczniowie wysytajg imiona i nazwiska cztonkéw druzyny, w tytule wiadomosci wpisujac
,Kukuczkowy Mistrz Kodowania”.

4. Do 23 kwietnia 2015 roku zgtoszeni zawodnicy zobowigzani sg dostarczy¢ do organizatoréw
nastepujgce druki:

a) Zgode rodzica/opiekuna na udziat w konkursie,

b) Zgode rodzica/opiekuna na publikacje wizerunku dziecka.

5. Zawody zostang przeprowadzone w siedzibie Szkoty w dniu 5 maja 2015 .

6. Wyniki konkursu zostang ogtoszone 8 maja 2015 r. Laureaci otrzymajg dyplomy, a zwycieskKi
zespot nagrody rzeczowe.

§ 4. Przebieg zawodow
1. Tresci zadan konkursowych uczestnicy otrzymujg w trakcie zawodow.
2. Na rozwigzanie zadan grupy majg 80 minut.
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3. Kazdy zespét rozwigzuje zadania przy wyznaczonym stanowisku pracy, przygotowanym przez
organizatora konkursu.

4. Zawodnicy sg zobowigzani do zachowania w tajemnicy swoich rozwigzan w czasie trwania
zawodow.

5. Ukonhczong w czesci lub catosci prace zespot zgrywa na nosnik, ktory przekazuje Komisji
Konkursu.

6. Po dokonaniu oceny rozwigzan Komisja Konkursu ustali i opublikuje liczbe punktow
uzyskanych przez kazdg z grup.

7. Od wynikéw uczestnikom Konkursu przystuguje prawo odwotania sie do przewodniczgcego
Komisji Konkursu w ciggu 2 dni kalendarzowych od terminu ogtoszenia wynikéw. Po tym
terminie Komisja Konkursu ustali laureatéw Konkursu.



